Персональные карты мышей
Принц Коллин
История принца Коллина: Принц Коллин - единственный сын и наследник короля Эндона. Скромный юноша девятнадцати лет, всё еще доказывающий себе, что он смел и мужественен.  По всему королевству шепчут, что принц Коллин имеет все задатки настоящего лидера, и многие восхищены отзывчивостью и добротой юноши, несмотря на то, что он вырос без матери. Принц проводит свои дни, или обучаясь в лаборатории Мэгиноса, или тренируясь с Незом в искусстве фехтования.
Класс: Воин (Warrior) и Лидер (Leader). Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Прирожденный лидер: Каждый раз, когда переопределяется порядок инициативы, если карта Коллина оказывается не на самой верхней позиции, добавьте 1 жетон сыра в его рюкзак.
Начальное снаряжение: Меч Коллина (Collin's Sword) и Кожаный нагрудник (Leather Breastplate).
Тильда
История Тильды: Несколько лет назад, в походе, армия короля Эндона обнаружила руины деревни, сожженной до тла драконами. Среди тлеющих остатков жилищ они нашли заплаканную девочку, завернутую в покрытые сажей одеяла. Солдаты позаботились о ребенке и по возвращении в замок Король Эндон отдали девочку набожным целителям религиозного ордена. Жрицы назвали ее Тильдой и воспитали ее как равную, благодаря чему вскоре она стала искусным целителем. Спасение Тильды было воспринято, как хорошее предзнаменование, и когда она повзрослела, король попросил её быть личным целителем королевской семьи.
Класс: Целительница (Healer). Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Сила сопереживания: Когда другая мышь на той же плитке комнаты отравилась, была оглушена или проклята или попала в паутину, немедленно добавьте 1 жетон сыра в рюкзак Тильды.
Начальное снаряжение: Булава Тильды (Tilda's Mace) и Кожаный нагрудник (Leather Breastplate).
Нез
История Неза: Нез – отставной солдат, шрамы на теле которого являют историю бесчисленных побед и поражений. Говорят, в свое время Нез был арестован за ужасное преступление, но король Эндон помиловал его. Суть того преступления так и осталась тайной между солдатом и королём, но с тех пор Нез отчаянно верен королевской семье. Теперь он ведает кузницей замка, где следит за производством оружия и доспехов, и, время от времени, котелков и кастрюль. Годы не повлияли на богатырскую осанку Неза. И несмотря на то, что кузнец не образован, он обладает приобретённой со временем житейской мудростью.
Класс: Воин (Warrior) и Ремесленник (Tinkerer). Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 1. "Жизней" - 4.
Яростное сопротивление: Нез не может быть оглушён или опутан паутиной.
Начальное снаряжение: Молот Неза (Nez's Hammer).
Мэгинос 
История Мэгиноса: В ранние времена Драконьих походов король Эндон отчаянно искал способ противостоять крылатой орде. И вот, в один прекрасный день, в замок явился Мэгинос. Он заявил, что секрет драконоборства спрятан в стенах крепости. И хотя многие сочли бородатого странника сумасшедшим, король пустил его в подвалы. Мэгинос провёл восемь дней в пыльных катакомбах, расшифровывая незнакомые охранные символы, высеченные на стенах. Неимоверными усилиями он снял защитные заклинания и обнаружил хранилище, заполненное артефактами, свитками и книгами, ранее считавшимися утерянными. Там же Мэгинос обнаружил могучий клинок, способный поразить дракона, и тем самым стал спасителем королевства.
Класс: Маг (Mystic). Боевой урон - 1. Защита - 1. Знания - 3. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Привлечь магические силы: Атакуя, Мэгинос получает по 2 жетона сыра вместо одного за каждый выброшенный на кубиках сыр.
Начальное снаряжение: Посох Мэгиноса (Magonis'Staff).
Филч
История Филча: Лицо Филча хорошо известно в темницах королевства. Он – отъявленный разбойник и грабитель с крайне дурной репутацией. Барды королевства любят сочинять песни, посвященные очередным проколам Филча. По правде говоря, тяжело найти вора, более проворного и ловкого, чем Филч, но неумение выбирать деловых партнеров, потрясающее пренебрежение планированием и стратегией и неспособность завоевывать доверие сводят на нет все его таланты.
Класс: Вор (Scamp). Боевой урон - 2. Защита - 2. Знания - 1. Скорость - 3. "Жизней" - 3.
Вор: После того, как Филч побеждает врага, добавьте 1 кусочек сыра в рюкзак Филча. Если противник - крысовоин или элитный крысовоин, Филч может забрать сыр с Сырного колеса, если он там есть.
Цепкий хвост: Филч может держать кинжал своим хвостом и сражаться им, как будто хвост - это дополнительная лапа.
Начальное снаряжение: Кинжал (Dagger).
Лили
История Лили: Лили, неугомонная дочь мэра Барксбурга, много раз оправлялась в захватывающие походы по замку. Она всегда была способна за себя постоять, но и подземелья замка стали намного более опасными после прибытия Венестры.
Даже лучшие разведчики Барксбурга теперь предпочитают исследовать опасные пустоши, чем заходить в стены замка, занятого людьми. Но Лили не собирается оставлять сокровища, хранящиеся в замке, несмотря на протесты своей матери.
Класс: Лучница (Archer). Боевой урон - 2. Защита - 2. Знания - 1. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Извлеченный урок: Лили не попадает в мышеловки.
Исследователь: Когда Лили входит на не иследованную прежде плитку, она получает 2 жетона сыра.
Начальное снаряжение: Лук Лили (Lily's Bow).


Карты способностей
В игре 28 карт способностей. У каждой способности есть стоимость - количество кусочков сыра, которые мышь отдает в сброс за применение умения. Везде в этом разделе словосочетание "ваша мышь" означает мышь, обладающую описываемой способностью.
Класс Лидер (Leader). В базовой игре это принц Коллин.
Battle Leader - Возглавить сражение: Класс: Лидер (Leader). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью после хода вашей мыши. Выберите мышь, которая находится выше на треке инициативы, чем ваша. Поменяйте местами карты инициативы вашей мыши и выбранной. После этого ход сразу переходит к выбранной мыши.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Give Order - Отдать приказ: Класс: Лидер (Leader). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо перемещения вашей мышки. Выберите мышь на той же плитке, что и ваша. Выбранная мышь может выполнить 1 действие.
Inspire - Вдохновлять: Класс: Лидер (Leader). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью перед ходом вашей мыши. До конца текущего раунда после того, как любая мышь в команде, совершает действие, она может потратить 1 сыр и совершить еще одно действие. Каждая мышь может выполнить только 1 дополнительное действие.
Класс Воин (Warrior). В базовой игре это Нез и принц Коллин.
Backslash - Неожиданный выпад: Класс: Воин (Warrior). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью после того, как ваша мышь победит противника в ближнем бою, используя острое (Sharp) оружие. Мышь атакует еще раз тем же оружием. Эта способность может быть использована только 1 раз за ход. 
Battle Squeak - Воинственный писк: Класс: Воин (Warrior). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью в любой момент хода вашей мыши. До конца хода если мышь атакует в ближнем бою, добавьте 1 к ее боевому урону.
Feint - Притвориться: Класс: Воин (Warrior). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью, когда противник входит на клетку, занятую вашей мышью. Если ваша мышь экипирована более чем одним оружием, она может немедленно атаковать противника.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Protect - Защита: Класс: Воин (Warrior). Стоимость - 1.  Вы можете воспользоваться этой способностью в начале своего хода. До следующего хода вашей мыши все мыши, которые стоят с ней на одной клетке, при защите защитывают каждую комбинацию щит с мечом + звездочка за 2 отраженных удара вместо одного.
Resolve - Решимость: Класс: Воин (Warrior). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью, когда собираетесь бросить кубики на защиту вашей мыши. Добавьте 2 дополнительных кубика в этот бросок.
Thundersqueak - Громовой писк: Класс: Воин (Warrior) или Ремесленник (Tinkerer) или Целительница (Healer). Стоимость - ? Вы можете воспользоваться этой способностью, когда ваша мышь атакует тупым оружием (тип: Blunt). Все противники, стоящие на одной клетке с вашей мышью, становятся целью этой атаки. Бросьте кубики на защиту отдельно для каждого противника. Стоимость этой способности равна количеству противников на клетке.

Класс Маг (Mystic). В базовой игре это Мэгинос.
Chain Lightning - Цепь молний: Класс: Маг (Mystic).  Стоимость - 3. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо обычного действия Сражаться вашей мыши. Выберите количество противников, равное текущим знаниям вашей мыши. Каждая выбранная фигурка становится целью удаленной атаки вашей мыши. Боевой урон такой атаки 3. Бросьте один раз 3 кубика на атаку. Каждый противник защищается от этой атаки отдельно.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Invisibility - Невидимость: Класс: Маг (Mystic).  Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью в конце хода вашей мыши. До ее следующего хода ваша мышь невидима. Противники полностью игнорируют мышь-невидимку, будто ее вообще нет на поле. Нельзя атаковать невидимую мышь. Враги не останавливаются, если входят на клетку с мышью-невидимкой.
Meeps - Мипс: Класс: Только Мэгинос. Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью в любой момент хода Мэгиноса. Положите жетон Мипса под фигурку любого противника на той же плитке, где находится Мэгинос. Пока фигурка противника стоит на жетоне Мипса, этот враг кидает на защиту от атаки любой мыши на 1 кубик меньше, чем обычно. В начале следующего хода Мэгиноса уберите жетон Мипса с поля и положите его на карту Мэгиноса.
Mystic Blast - Магический взрыв: Класс: Маг (Mystic).  Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо обычного действия Сражаться вашей мыши. Выберите клетку в прямой видимости вашей мыши на той же плитке, где стоит мышь. Все фигурки на выбранной клетке становятся целью дистанционной атаки вашей мыши. Боевой урон этой атаки 2. Бросьте 2 кубика один раз, чтобы атаковать. Выпавшие комбинации лук + звездочка засчитываются за 2 успешных удара. Каждая подвергшаяся атаке фигурка защищается отдельно.
Mystic Bolt - Магический болт: Класс: Маг (Mystic).  Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо обычного действия Сражаться вашей мыши. Выберите противника на той же плитке, что и ваша мышь. Выбранный противник становиться целью дистанционной атаки вашей мыши. Боевой урон атаки равен знаниям мыши.

Класс Лучница (Archer). В базовой игре это Лили.
Accurate Shot - Точный выстрел: Класс: Лучница (Archer). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью перед тем, как дистанционно атаковать противника. Атакованный противник бросает на защиту на 2 кубика меньше.
Aimed Shot - Прицельный выстрел: Класс: Лучница (Archer). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью перед тем, как дистанционно атаковать противника. Добавьте 1 к боевому урону мыши в этой атаке.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Keen Eye - Острый глаз:  Класс: Вор (Scamp) или Лучница (Archer). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью, когда ваша мышь собралась проводить поиск на плитке. Поиск считается успешным, если хоть на одном кубике НЕ выпало изображение сыра.
Power Shot - Мощный выстрел: Класс: Лучница (Archer). Стоимость - 3. Вы можете воспользоваться этой способностью перед дистанционной атакой вашей мыши. Удвойте базовый боевой урон вашей мыши, затем добавьте бонусы экипировки в этой атаке.
Preemptive Shot - Упреждающий удар: Класс: Лучница (Archer). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью сразу после того, как на поле появились новые противники (даже в ход другой мыши).  Выберите противника, который только что появился на поле. Ваша мышь один раз дистанционно атакует этого врага.  Когда на поле появляются сразу несколько врагов, Упреждающий удар можно использовать только 1 раз против одного из них. (См. также "Карты способностей" с.7 Книги Правил.)

Класс Целительница (Healer). В базовой игре это Тильда.
Cure - Лечить: Класс: Целительница (Healer). Стоимость - ? Вы можете воспользоваться этой способностью вместо одного из своих действий. Сбросьте за использование умения до 3 кусочков сыра. За каждый потраченный сыр уберите 1 жетон отравления или другой жетон негативного эффекта с карты мыши, стоящей на той же клетке, что мышь, применяющая способность.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Fortify - Укрепиться: Класс: Целительница (Healer). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этим умением в любой момент своего хода. Все мыши на той же плитке, что и эта мышь, добавляют +1 к защите до следующего хода мыши, применившей способность.
Major Heal - Исцелять: Класс: Целительница (Healer). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо обычного действия. Выберите 1 мышь на той же клетке, что и ваша, или на соседней клетке. Уберите до 2х жетонов ранений с карты выбранной мыши. Или выберите 2 мыши на той же клетке или клетках, соседней с клеткой, на которой стоит ваша мышь. Уберите по 1 жетону ранения с каждой выбранной мыши.
Thundersqueak - Громовой писк: Класс: Воин (Warrior) или Ремесленник (Tinkerer) или Целительница (Healer). Стоимость - ? Вы можете воспользоваться этой способностью, когда ваша мышь атакует тупым оружием (тип: Blunt). Все противники, стоящие на одной клетке с вашей мышью, становятся целью этой атаки. Бросьте кубики на защиту отдельно для каждого противника. Стоимость этой способности равна количеству противников на клетке.

Класс Ремесленник (Tinkerer). В базовой игре это Нез.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Set Trap - Установить ловушку: Класс: Ремесленник (Tinkerer). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо своего действия. Выберите карту на треке инициативы. Когда ход переходит к персонажам, соответствующим этой карте, бросьте один кубик отдельно за каждую фигурку, соответствующую карте. Если для фигурки выпала комбинация щит с мечом + звездочка, то эта фигурка не двигается и не атакует на этом ходу. Если эта способность применяется против карты Броуди, то она блокирует лишь одну выбранную карту.
Thundersqueak - Громовой писк: Класс: Воин (Warrior) или Ремесленник (Tinkerer) или Целительница (Healer). Стоимость - ? Вы можете воспользоваться этой способностью, когда ваша мышь атакует тупым оружием (тип: Blunt). Все противники, стоящие на одной клетке с вашей мышью, становятся целью этой атаки. Бросьте кубики на защиту отдельно для каждого противника. Стоимость этой способности равна количеству противников на клетке.

Класс Вор (Scamp). В базовой игре это Филч.
Dodge - Увернуться: Класс: Вор (Scamp). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью сразу же после перемещения любой фигурки, включая эту. Один раз переместите свою мышь на 1-2 клетки.
Energy Rush - Энергичный натиск: Класс: Вор (Scamp). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью после действия вашей мыши. Ваша мышь может совершить еще одно действие.
Find - Искать: Класс: Вор (Scamp). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью после того, как успешно бросили для поиска кубики за вашу мышь. Вытяните 3 карты из колоды находок вместо одной и выберите 1 из них. Верните оставшиеся две карты и перетасуйте колоду.
First Aid - Первая помощь: Класс: Любой. Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью в качестве свободного действия. Уберите 1 жетон ранения с карты мыши, находящейся на той же клетке, что и ваша мышь. Целительница (Healer) платит на 1 кусочек сыра меньше за использование этой способности. Первая помощь может быть оказана только 1 раз за ход. 
Keen Eye - Острый глаз:  Класс: Вор (Scamp) или Лучница (Archer). Стоимость - 1. Вы можете воспользоваться этой способностью, когда ваша мышь собралась проводить поиск на плитке. Поиск считается успешным, если хоть на одном кубике НЕ выпало изображение сыра..
Knife Strike - Удар ножом: Класс: Вор (Scamp). Стоимость - 2. Вы можете воспользоваться этой способностью вместо обычного действия Сражаться вашей мыши. Ваша мышь атакует по одному разу каждым ножом или кинжалом, которыми она экипирована.


Карты находок
В игре 71 карта находки с буквой S на рубашке. Помните, что карты уловок и свитков надо сбросить сразу же после применения.
Accurate Bow - Точный лук: Оружие дальнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Когда мышь атакует при помощи этого лука, каждая комбинация лук + звездочка, выпавшая на кубиках, засчитывается за 2 потенциальных ранения, а не за 1. Держать в обеих лапах. Может быть использован Лучницей (Archer) или Вором (Scamp).
Acorn Helmet - Шлем из желудя: Доспехи. Тип: Armor. Тот, кто носит этот шлем, не может быть оглушен (Stunned). Носить на голове. Может быть использован Воином (Warrior) или Целительницей (Healer).
Abduction - Похищение - Предательство: Сыграйте немедленно. Эта мышь попадает в плен и может быть освобождена, только когда дружественная мышь совершит успешный поиск.
Button Shield - Щит из пуговицы: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Держать в левой лапе. Может быть использован Воином (Warrior) или Целительницей (Healer).
Catnip - Кошачья мята: Тип: Общая собственность (Party item). Когда вы вытащили эту карту, добавьте жетон "Кошачья мята" в общую собственность мышей. Любая мышь, находящаяся на соседней с котом Броуди клетке, может сбросить жетон из общей собственности, чтобы немедленно победить кота. Может быть использована любой мышью.
Cheese Cache - Сырный тайник - Удача:Сыграйте немедленно. Каждая мышь на той же плитке, что и мышка, вытянувшая Сырный тайник, получает по 1 кусочку сыра.
Clawbiter - Сабля Коготь-кусака: Оружие ближнего боя. Тип: Острое (Sharp). Перед тем, как атаковать саблей, вы можете потратить до 3 кусочков сыра. За каждый сброшенный кусочек сыра добавьте 1 к боевому урону мыши (Battle value). Увеличение урона действует до конца хода. Держать в правой лапе. Может быть использована мышью с уровнем знаний 3 и выше.
Clockwork Grenade - Граната с часовым механизмом: Оружие дальнего боя (+2 к атаке). Тип: Other. Атакуя гранатой, выберите любую клетку на той же плитке, что и атакующая мышь, - все фигурки на этой клетке пострадают от атаки. Бросьте кубики для защиты отдельно для каждой фигурки на клетке. После атаки сбросьте карту. Может быть использована Ремесленником (Tinkerer).
Coin Shield - Щит из монеты: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Если, защищаясь от удаленной атаки, вы выбросили комбинацию щит с мечом + звездочка, то атака не наносит вам никаких ранений. Держать в левой лапе. Может быть использован Воином (Warrior).
Collin's Sword - Меч Коллина: Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Держать в правой лапе. Может быть использован Воином (Warrior).
Dagger - Кинжал: Оружие ближнего боя. Тип: Острое (Sharp). Во время атаки этим кинжалом, если карта инициативы противника лежит на треке инициативы ниже карты инициативы атакующей мыши, то противник бросает на защиту от этой атаки на 1 кубик меньше, чем обычно. Держать в правой лапе. Может быть использован любой мышью.
Dinner Fork - Вилка: Тип: Общая собственность (Party item). Когда вы вытащили эту карту, добавьте жетон "Вилка" в общую собственность мышей. См. с. 18 Книги правил, чтобы узнать, как можно воспользоваться вилкой.
Desperate Rescue - Отчаянное спасение - Тип: Уловка (Trick). Сыграйте эту карту в любой момент в течение хода мыши, чтобы немедленно спасти из плена 1 захваченную мышь.
Disguises - Маскировка: Тип: Общая собственность (Party item). Когда вы вытащили эту карту, добавьте жетон маскировки в общую собственность мышей. Сбросьте этот жетон в следующий раз, когда согласно карте стычки на поле необходимо выставить крысовоинов. Не ставьте крысовоинов, расставьте других противников из карты стычки по обычным правилам. Может быть использована любой мышью.
Determination - Предопределенность: Тип: Уловка (Trick). Сыграйте эту карту, когда маркер песочных часов должен сместиться по треку главы. Сразу добавьте по 2 кусочка сыра в сумку каждой мыши.
Enchanted Bow - Зачарованный лук: Оружие дальнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Когда впервые в своем ходу мышь атакует с помощью этого лука, то если выпала комбинация лук + звездочка, мышь может провести еще одну атаку этим луком. Держать в обеих лапах. Может быть использован Лучницей (Archer) или мышью с уровнем знаний 3 и выше.
Fickle Amulet - Переменчивый амулет: Тип: Украшение (Accessory). Когда противник атакует мышь, носящую этот амулет, вы можете перебросить за противника 1 раз любое количество тех кубиков атаки противника, на которых выпал сыр. Может быть использован любой мышью.
Fishhook & Thread - Рыболовный крючок и леска: Тип: Общая собственность (Party item). Вытянув эту карту, добавьте жетон Крючка и лески в общую собственность мышей. См. с.18 Книги Правил, чтобы узнать, как можно использовать Крючок и леску. Могут быть использованы любой мышью.
Fishsclale Armor - Кольчуга из рыбьей чешуи: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Мышь, носящая Кольчугу из рыбьей чешуи, получает дополнительно +1 к защите на водных клетках. Когда Броуди пускается в погоню (Brodie chases), он всегда будет вначале бежать за мышью в этой кольчуге, т.к. она заманчиво пахнет рыбой. Носить на теле. Может быть использована Воином (Warrior) или Целительницей (Healer).
Grape - Виноградина: Тип: Общая собственность (Party item). Вытянув эту карту, добавьте жетон Виноградины в общую собственность мышей. См. с.19 Книги Правил, чтобы узнать, как можно использовать Виноградину. Может быть использована любой мышью.
Hammer of Nandon - Молот Нандона: Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Тупое (Blunt). Если мышь атакует этим молотом врага, находящегося с ней на одной клетке, добавьте +2 к атаке вместо +1. Держать в обеих лапах. Может быть использован Целительницей (Healer) или Ремесленником (Tinkerer).
Heal All - Полное исцеление: Тип: Свиток (Scroll). Выберите любую раненую мышь на той же плитке, что и мышь, использующая свиток. Уберите все жетоны обычных ранений и отравлений с карты раненой мыши. Может быть использован мышью с уровнем знаний 2 и выше.
Heroic Sacrifice - Героическое самопожертвование: Тип: Уловка (Trick). Сыграйте эту карту, когда дружественная мышь на той же плитке получила слишком много ран и должна попасть в плен. Проигнорируйте ранения, которые мышь только что получила. Мышь, сыгравшая эту карту, попадает в плен вместо нее. Уберите весь сыр с Сырного колеса противников.
Intense Covering - Стремительное укрытие: Тип: Уловка (Trick). Сыграйте эту карту, когда противник решил атаковать вашу мышь. Этот противник не может атаковать вашу мышь в этот ход и, по возможности, должен выбрать другую мышь для атаки.
Invoke Cheddar Golem - Вызвать сырного голема: Тип: Свиток (Scroll). Когда мышь использует этот свиток, ее боевой урон становится 4, а защита - 3. Голем не может использовать имеющееся у него оружие и сражается с врагами только в ближнем бою. Действие свитка длится, пока на плитке не будут побеждены все враги. Может быть использован мышью с уровнем знаний 3 и выше.
Leather Breastplate - Кожаный нагрудник: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Носить на теле. Может быть использован Воином (Warrior) или Целительницей (Healer) или Ремесленником (Tinkerer). 
Levitate - Левитация: Тип: Свиток (Scroll). Все мыши взлетают в воздух, и до следующего хода мыши, воспользовавшейся свитком, они могут свободно пересекать желтые и красные линии и пустоты между клетками. Мыши могут перелетать мышеловки, занятые клетки и водные клетки, как если бы они были обычными клетками. Может быть использован мышью с уровнем знаний 2 и выше.
Lily's Bow - Лук Лили: Оружие дальнего боя. Тип: Острое (Sharp). Когда противник защищается от выстрела из лука Лили, любой сыр, выпавший на кубиках, отправляется в сумку Лили, а не на Сырное колесо. Сыр, выпавший при защите Броуди, игнорируется, как и обычно. Держать в обеих лапах. Может быть использован только Лили.
Long Bow - Длинный лук: Оружие дальнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Атакуя большого противника, добавьте еще +1 к боевому урону мыши. Держать в обеих лапах. Может быть использован Лучницей (Archer) или Вором (Scamp).
Lucky Skullcap - Счастливый шлем: Доспехи (+1 к знаниям). Тип: Armor. Вместо того, чтобы бросать кубики на защиту, мышь, носящая этот шлем, может сбросить карту шлема, чтобы проигнорировать все удары в этой атаке. Носить на голове. Может быть использован Магом (Mystic) или Вором (Scamp) или Целительницей (Healer). 
Lucky Staff - Счастливый посох: Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Тупое (Blunt). Атакуя этим посохом, мышь может перебросить один раз один кубик. Держать в обеих лапах. Может быть использован Магом (Mystic).
Maginos' Staff - Посох Мэгиноса: Оружие дальнего боя (+1 к атаке). Тип: Магическое (Magic). При атаке фигурки, находящейся на той же клетке, что и атакующая мышь, посох считается тупым оружием ближнего боя (тип: Blunt). Держать в обеих лапах. Может быть использован Магом (Mystic).
Moldy Cheese - Испорченный сыр: Предательство: Сыграйте карту немедленно. Сбросьте весь сыр из сумки мышонка.
Mystic Blade - Мистический клинок: Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Во время атаки этим клинком, выпавшие на кубиках комбинации меч + звездочка засчитываются за 2 удара вместо одного. Держать в обеих лапах. Может быть использован Воином (Warrior) или мышью с уровнем знаний 3 и выше.
Mystic Tome - Мистический фолиант: Тип: Special. Просмотрите всю колоду находок и выберите 1 любой свиток. Верните карту Мистического фолианта обратно в колоду находок и перетасуйте колоду. Может быть использован мышью с уровнем знаний 2 и выше.
Nez's Hammer - Молот Неза: Оружие ближнего боя (+2 к атаке). Тип: Тупое (Blunt). Если пришлось атаковать этим молотом фигурку, стоящую на той же клетке, что и атакующая мышь, то добавьте +1 к атаке вместо +2. Держать в обеих лапах. Может быть использован только Незом.
Plans Revealed - Планы врага раскрыты:  Удача: Сыграйте немедленно. Передвиньте жетон песочных часов на 1 страницу назад по треку главы, если это возможно. Верните эту карту в колоду находок и перетасуйте колоду.
Poison Cheese - Отравленный сыр: Предательство: Сыграйте карту немедленно. Эта мышь получает 1 жетон отравления.
Rest Spot - Привал: Удача: Сыграйте немедленно. Если на поле нет врагов, вы можете убрать все жетоны обычных ранений со всех мышей, потом положите 1 кусочек сыра на Колесо противников. Эта карта не лечит отравления.
Ring of Cat Strength - Кольцо кошачьей силы: Тип: Украшение (Accessory). Добавьте +1 к боевому урону мыши, носящей кольцо. Этот бонус не применяется при использовании оружия дальнего боя. Может быть использовано мышью со скоростью 2 и выше.
Ring of Remembrance - Кольцо Поминовения: Тип: Украшение (Accessory). Носитель кольца имеет иммунитет к проклятиям. Когда мышь надевает кольцо, все ее жетоны отравленных ранений заменяются жетонами обычных ранений. В дальнейшем вместо жетонов отравлений кладите жетоны обычных ранений. Может быть использовано Лидером (Leader).
Scorching Wand - Опаляющий жезл: Оружие дальнего боя. Тип: Магическое (Magic). Во время атаки этим жезлом вместо того, чтобы кидать количество кубиков, равное боевому урону мыши, бросьте количество кубиков, равное знаниям мыши. Держать в правой лапе. Может быть использован Магом (Mystic) или Целительницей (Healer).
Shifting Cloak - Меняющий цвет плащ: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. После того, как мышь отразила все удары атаки противника, вы сразу же можете переместить ее на любую другую обычную клетку на плитке. Носить на теле. Может быть использован Магом (Mystic) или Вором (Scamp).
Shriek Bug - Вопящий жук: Предательство: Сыграйте карту немедленно. Бросьте количество кубиков, равное знаниям мыши. Если сумма чисел равна 3 или меньше, поставьте 2 крысовоинов на плитку на любую клетку с синими лапками и добавьте карту инициативы крысовоинов на трек инициативы, если необходимо. 
Slicing Dagger - Разрезающий кинжал: Оружие ближнего боя. Тип: Острое (Sharp). Во время атаки этим кинжалом за каждый выпавший на кубиках сыр выберите дружественную мышь - эта мышь получает 1 кусочек сыра. Держать в правой лапе. Может быть использован любой мышью.
Slow - Медленный: Тип: Свиток (Scroll). Выберите любую карту инициативы противника на треке инициативы. Этот противник не может двигаться и атаковать до следующего хода мыши, воспользовавшейся свитком. Может быть использован мышью с уровнем знаний 2 и выше.
Sorrow Blade - Клинок Скорби: Оружие ближнего боя (+2 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Если во время атаки этим клинком на кубиках выпала одна или более комбинаций щит с мечом + звездочка, положите 1 жетон ранения на карту этой мыши. Держать в правой лапе. Может быть использован любой мышью.
Spear - Копье: Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Острое (Sharp). Это копье может быть также использовано для дистанционной атаки - мышь может метнуть копье. Если во время удаленной атаки на кубиках выпадет хоть одна комбинация лук + звездочка, сбросьте эту карту. Держать в обеих лапах.  Может быть использовано Воином (Warrior) или Вором (Scamp).
Stolen Cheese - Украденный сыр: Предательство: Сыграйте карту немедленно. Если в компании мышей есть Вор (Scamp) и это не мышь, вытянувшая эту карту, то сбросьте 2 кусочка сыра из сумки мышонка, сыгравшего карту предательства. Если эту карту вытянул Вор, то напротив, добавьте ему в сумку 2 кусочка сыра.
Summon Cat - Вызвать кота: Тип: Свиток (Scroll). Мышь может воспользоваться свитком, чтобы немедленно добавить на плитку Броуди. Этот свиток нельзя использовать в туннелях, сточных трубах и трубопроводе. Может быть использован мышью с уровнем знаний 2 и выше.
Swinging Whip - Колеблющийся хлыст: Оружие ближнего боя. Тип: Other. Мышь с хлыстом может перемещаться через воду и мышеловки, словно это обычные клетки. Может быть использован Вором (Scamp).
Tail Link - Хвост к хвосту: Тип: Уловка (Trick). Сыграйте эту карту вместо своего действия Сражаться. Если вместе с использующей уловку мышью на той же клетке стоит хоть еще одна дружественная мышь, они вместе победили одного противника на той же клетке. Уловка не действует против боссов противников и крупных врагов.
Teleport - Телепорт: Тип: Свиток (Scroll). Переместите эту мышь и любых других мышей на той же плитке на другие свободные клетки на той же плитке. Может быть использован мышью с уровнем знаний 3 и выше.
They know we're here - Они знают, что мы здесь: Предательство: Сыграйте карту немедленно. Положите эту карту лицевой стороной вверх рядом с текущей картой стычки. Следующий раз, когда вы будете тянуть карту стычки, поставьте всех противников ближнего боя, указанных на карте стычки, на клетки, соседние с мышатами.
Thimble Helm - Шлем из наперстка: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Если мышь, носящая этот шлем, вытягивает карту предательства из колоды находок, то она сбрасывает ее и тянет другую. Носить на голове. Может быть использован Воином (Warrior).
Throwing Daggers - Метательные ножи: Оружие дальнего боя. Тип: Острое (Sharp). Могут быть использованы Воином (Warrior) или Вором (Scamp).
Tilda's Mace - Булава Тильды: Оружие ближнего боя. Тип: Тупое (Blunt). Атакуя булавой, добавьте +1 к боевому урону за каждую раненую мышь, находящуюся на той же клетке, что и Тильда. Держать  в правой лапе. Может быть использован только Тильдой. 
Tinkerer's Treasure - Сокровище ремесленника: Тип: Item. Просмотрите колоду находок, выберите любую карту оружия или доспехов. После этого верните карту Сокровища ремесленника в колоду находок и перетасуйте колоду. Может быть использовано Ремесленником (Tinkerer).
Toothpick - Зубочистка: Оружие ближнего боя. Тип: Острое (Sharp). Если во время защиты мыши в ближнем бою на кубиках выпал сыр, мышь может нанести атакующему противнику по 1 неблокируемому ранению за каждый выпавший сыр. Может быть использована любой мышью.
Walnut Shell Breastplate - Нагрудник из скорлупы грецкого ореха: Доспехи (+1 к защите). Тип: Armor. Мышь, носящая этот нагрудник, добавляет еще один дополнительный кубик к броску при попытке выбраться из воды. Носить на теле. Может быть использован Воином (Warrior) или Целительницей (Healer).
Warding Staff - Охранный посох:  Оружие ближнего боя (+1 к атаке). Тип: Тупое (Blunt). Добавьте также +1 к защите мыши. Держать в обеих лапах. Может быть использован Магом (Mystic) или Целительницей (Healer).
Whiskerfroth Elixir - Пенный эликсир: Тип: Item. Мышь может воспользоваться этим эликсиром в любой момент своего хода, чтобы убрать все жетоны негативных эффектов, жетоны ранений и жетоны отравлений со своей карты. После этого сбросьте карту эликсира. Может быть использован любой мышью.


Карты инициативы
В игре 19 карт инициативы.
Filch - Филч: Боевой урон - 2. Защита - 2. Знания - 1. Скорость - 3. "Жизней" - 3.
Lily - Лили:  Боевой урон - 2. Защита - 2. Знания - 1. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Maginos - Мэгинос: Боевой урон - 1. Защита - 1. Знания - 3. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Nez - Нез: Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 1. "Жизней" - 4.
Collin - Коллин: Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 2. "Жизней" - 3.
Tilda - Тильда: Боевой урон - 2. Защита - 1. Знания - 2. Скорость - 2. "Жизней" - 3.

Roaches - Тараканы: Боевой урон в ближнем бою - 2. Защита - 1. "Жизней" - 1. Воры: Когда таракан ранит мышь, не кладите жетон ранения на карту мыши, а вместо этого уберите по 1 кусочку сыра из сумки мышонка за каждое нанесенное ранение. Если у мыши нет сыра, положите жетоны ранений, как обычно. 
Rat Warriors - Крысовоины: Боевой урон в ближнем бою - 2. Защита - 2. "Жизней" - 1. Агрессивные: После хода крысовоинов поменяйте местами карту инициативы крысовоинов и карту, что лежит выше нее на треке инициативы (если есть).
Elite Rat Warriors - Элитные крысовоины: Боевой урон в дальнем бою - 3. Защита - 2. "Жизней" - 1. Агрессивные: После хода элитных крысовоинов поменяйте местами карту инициативы крысовоинов и карту, что лежит выше нее на треке инициативы (если есть).
Captain Vurst - Капитан Вурст: Боевой урон в ближнем бою - 3. Защита - 3. "Жизней" - 3. Пистольер: Когда Вурст атакует, если на кубиках выпал сыр, не добавляйте сыр на Сырное колесо противников. Вместо этого Вурст проводит еще одну атаку. Это делает Вурста очень опасным противником, так как он может провести за ход сразу несколько последовательных атак.
Cave Centipede - Пещерная сколопендра: Боевой урон в ближнем бою - 3. Защита - 2. "Жизней" - 4. Ошеломляющая: Когда пещерная сколопендра ранит мышь, положите жетон Оглушен (Stunned) на карту инициативы мыши.
Spider - Паук: Боевой урон в ближнем бою - 2. Защита - 3. "Жизней" - 3. Ядовитый: Все ранения, которые наносит мышам паук, отравлены. 
Skitter-Clak - Скиттер-Клак: Боевой урон в ближнем бою - 2. Защита - 2. "Жизней" - 3. Сжимающий: Мыши не бросают кубики на защиту от Скиттер-Клака. Панцирь: Когда Скиттер-Клак бросает кубики на защиту, все комбинации меч и щит + звездочка засчитываются за 2 отраженных удара.
Brodie Chases - Преследование Броуди: Боевой урон в ближнем бою - 3. Защита - 4. "Жизней" - 1. См. с.16 Книги Правил, чтобы узнать, как Броуди преследует мышей.
Brodie Pounces - Наскок Броуди: Боевой урон в ближнем бою - 3. Защита - 4. "Жизней" - 1. См. с.16 Книги Правил, чтобы узнать, как Броуди нападает на мышей.
Vanestra's Call - Зов Венестры:  Боевой урон в ближнем бою - 4. Защита - 4. "Жизней" - 1. Призыв: Добавьте одного крысовоина на плитку на клетку с синими лапками. Положите карту инициативы крысовоина на трек инициативы, если необходимо. 
Vanestra's Charm - Чары Венестры: Боевой урон в дальнем бою - 3. Защита - 4. "Жизней" - 1. Чары: Если Венестра ранит мышь в этой атаке, положите жетон Зачарован (Charmed) на карту мышонка.
Vanestra's Sting - Жало Венестры: Боевой урон в ближнем бою - 4. Защита - 4. "Жизней" - 1. Яд: Все ранения Венестры в этом ходу отравлены.
Vanestra's Web - Паутина Венестры: Боевой урон в дальнем бою - 3. Защита - 4. "Жизней" - 1. Опутать: Если Венестра ранит мышь на этом ходу, положите жетон Опутан паутиной (Webbed) на карту мышонка.


Карты стычек

В игре 18 карт стычек с буквой Е на рубашке. В верхней части карты указана ее сложность: стандартная (Standard) или повышенная (Difficult). Рядом может стоять пометка "Засада" (Ambush) или "Мышеловки" (Mousetraps). См. разделы "Засада" и "Мышеловки" с.14 Книги Правил. 
Ниже на карте идет перечень, каких противников надо расставить на поле в зависимости от того, на какой странице находится жетон песочных часов на треке главы, когда вытаскивается карта стычки.
Внизу после списка идет раздел Наплыв (Surge), в котором указано, кто нападет на мышат во время наплыва.
Перевод названий противников:
Centipede - пещерная сколопендра (не Скиттер-Клак).
Elite Rats - элитные крысовоины.
Greedy Roaches - тараканы-обжоры (см. раздел "Тараканы-обжоры" с.15 Книги Правил).
Rats - крысовоины.
Roaches - тараканы.
Spider - паук.






